La Soupe
aux cailloux

LE JEU DE MAM’ZELLE STONE

Une expérience artistique participative
pour faire émerger les récits
et faire circuler la mémoire.

1= DESPIRENIC HPE

Un caillou, un mot, une image,
une émotion.

Chacune peut raconter,
transmettre, garder pour elle
ou passer son tour.

Les cailloux circulent.

Les histoires restent singuliéres.
A la fin, trois cailloux composent
une histoire collective.
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Mam’zelle Stone accompagne le jeu.

Les cartes Cailloux ouvrent les récits.

Les cartes Feux viennent parfois
bousculer le cours du jeu.

La Soupe recueille les cailloux
qui circulent.
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o) Public
A Adultes — 18 ans et +
L] Groupe

8 4 10 personnes idéalement
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Q Espace

Une table et des chaises,
dans un lieu calme

E.j Matériel
Jeu apporté par I'artiste

La Soupe aux cailloux

UN JEU POUR FAIRE CIRCULER LES RECITS.
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